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Magieart: Hexerei. Qualmagie. Reichweite: 10 cm
Schwarze Magie

Schwierigkeit: 6 Dauer: Bis zum Spielende
Wirkungsbereich: Eine Figur Frequenz: 2

Der Zauber bewirkt, dass dem Ziel der Schmerz zu einem
standigen Begleiter wird. Das Ziel erleidet die Auswirkungen der
hochsten Verletzung, die es seit Rundenbeginn erhalten hat. Das
schlieBt die Verletzungen ein, die aufgrund von Heilung oder
Regeneration wieder heruntergestuft worden sind.

Der Zauber hat keine Wirkung auf Konstrukte und Verzweifelte.
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